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ABSTRACT

Die Pressefreiheit steht global an einem
historischen Tiefpunkt (RSF, 02.05.25). Die
Digitalisierung bietet die Moglichkeit dieser
Entwicklung mit unkonventionellen
Losungen entgegenzutreten, beispielsweise
durch Schlupflocher wie der innovativen
Nutzung eines Videospiels. <The Uncensored
Library» ist ein — im Jahre 2020
veroffentlichtes — Projekt der deutschen
Organisation <Reporter ohne Grenzen» (RSF),
einem Teil der weltweit agierenden

DAS PROJEKT @

«The Uncensored Library» (UL) ist eine digitale Bibliothek, welche innerhalb
des Videospiels Minecraft entwickelt wurde. Minecraft ermoglicht es
Spieler:iinnen mit Lego-ahnlichen Bauklotzen eigene Welten zu bauen, zu
zerstoren und die Welten anderer Spieler:innen zu besuchen. Dank der UL
konnen Spieleriinnen auch in Landern, in welchen der Zugang zu den
Informationen eingeschrankt ist, auf die zensierten Inhalte zugreifen.
Minecraft wurde aus zwei Griinden strategisch als Plattform fur das Projekt
ausgewahlt:
a) Die grosse Reichweite des Spiels
b) Da Minecraft keine Aspekte wie intensive Gewalt, Erotik, Bedrohung
religioser Uberzeugungen oder politischer Aktivismus enthilt, gibt es
keinen Grund, das Spiel zu verbieten.
The UL wurde von «Reporter ohne Grenzen» entwickelt und am 12. Marz 2020,

«Reporters sans frontieres», die sich fiir
Pressefreiheit und gegen Zensur
engagieren. Diese virtuelle Bibliothek wurde
im Computerspiel Minecraft konzipiert und
bietet die Moglichkeit auch in Landern mit
prekarer Pressefreiheit Zugang zu nicht
verfugbaren Artikeln zu erhalten.

dem Welttag gegen Online-Zensur, veroffentlicht (Calvacanti et al., 2022).
«Reporter ohne Grenzen» ist eine internationale Organisation, welche sich
aktiv fur die weltweite Presse- und Informationsfreiheit einsetzt (Reporter
ohne Grenzen, 0.D.). Die Bibliothek kann uiber den Minecraft-Server oder durch
das Herunterladen der Kartendatei aufgerufen werden (The Uncensored
Library, 0.D.).
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DER UMFANG #

«The Uncensored Library» stellt iiber 200 Bucher in verschiedenen Sprachen
wie Russisch, Spanisch und vielen anderen zur Verfugung (The Uncensored
Library, 0.D). Die Inhalte werden jeweils in der ursprunglichen Landessprache
erfasst und zusatzlich auf Englisch ubersetzt. Zum Thema ,,Covid-19“ wurden
beispielsweise zehn Artikel veroffentlicht, die erlautern, wie die
unterschiedlichen Lander mit dieser Phase der Pandemie umgegangen sind.
Diese zehn Artikel stammen aus den folgenden Landern: Thailand, Russland,
China, Myanmar, Ungarn, Nordkorea, Brasilien, Turkmenistan, Iran und
Agypten. Die Bibliothek umfasst ausschliesslich Materialien aus den Jahren
2017-2020 und enthalt daher keine aktuellen Texte zu gegenwartigen
Konflikten und Entwicklungen. Insgesamt besteht die UL aus 16
Landerbereichen, die jeweils einen eigenen thematischen Flugel bilden. Die
inhaltliche Gestaltung unterscheidet sich je nach Land: Wahrend einige
Bereiche wie Russland oder Vietham ausschliesslich journalistische Artikel
enthalten, findet man in anderen Bereichen wie Mexiko beispielsweise
Biografien von ermordeten Journalisten (Calvacanti et al., 2022).
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Abb. 1 Lageplan der Uncensored Library

Abb. 2 Gebaude von aussen

DIE AKTEURE @

Im Auftrag der NGO Reporter ohne Grenzen und der Werbeagentur DDB Germany, erbaute die
Minecraft Design Firma MD BlockWorks und die Produktionsfirma MediaMonks die
Bibliothek.

Hinter der Idee zur Uncensored Library steht die Werbeagentur DDB Germany, die bereits mit
der vielfach pramierten Kampagne Uncensored Playlist Erfolg hatte. Bei dieser Kampagne
goss man zensierte Artikel in Popsongs und hatte diese uber Musik-Streaming-Dienste in die
entsprechenden Lander mit Pressezensur gesendet. Um das Projekt zu verbreiten und
kollektiv gegen die Pressezensur anzukampfen, wird der Hashtag #TruthFindsAWay fur die
Uncensored Playlist und auch fur die Uncensored Library verwendet. Am Aufbau der
Uncensored Library waren 24 Spezialist:innen aus 16 verschiedenen Landern beteiligt,
wobei sie mehr als 12,5 Millionen Steine benotigt haben, um die ganze Bibliothek in drei
Monaten aufzubauen (RSF, 12.03.2020). Alle Beteiligten arbeiteten unentgeltlich am
Projekt. Die Einnahmen von Reporter ohne Grenzen stammen unter anderem aus Spenden
und Mitgliedsbeitragen, wodurch es moglich ist, die Bibliothek regelmassig zu aktualisieren
(RSF, 11.03.2022). Auf der Website der Uncensored Library erhalt man auch die Moglichkeit,
fur Reporter ohne Grenzen zu spenden oder eine Mitgliedschaft einzugehen, womit sie sich
generell fur Pressefreiheit einsetzen wollen (The Uncensored Library, 0.D).




